Ainevaldkond ,,Kunstiained*

1. Uldalused

1.1. Valdkonnapadevus

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on &ratada valdkonna vastu huvi ja
hoida seda jarjekindlalt.

Kunstiainete valdkonnapédevus on universaalne ja valjendub selles, et gimnaasiumi I6puks
Opilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja télgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

3) motestab ning reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatéhtsust nitdisaegses Uhiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvdtjana
informeeritult ja Kkriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2. Ainevaldkonna Gppeainete arvestuslik maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kohustuslike @ppeainetena muusika ja kunst, mille
kohustuslikud kursused on jargmised:

1) kunst — 2 kursust: ,,Kunst ja kunstiajalugu® ning ,,Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil*;
2) muusika — 3 kursust: ,,Uusaegse helikeele kujunemine®, ,Klassitsism ja romantism:
rahvuslikkuse kujunemine muusikas“, ,,Eesti muusikalugu®. Igas kursuses on hdlmatud
muusikaline enesevaljendus: laulmine, pilliméng, omalooming.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiainete valdkonnapadevus lahtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mdjutatud
kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, Kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt
(visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul.
Kunstid on olulised véartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise
arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu kdrval on téhtsad
ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur métestatud inimtegevusena laiemalt.

Kunstiained réhutavad dppes koondumist viie pohimotte Umber:

1) kunstid vajavad tdlgendamist. Kunstide kdne ei ole sdnasonaline, kunstiteosed pakuvad
erinevaid t6lgendusvdimalusi ja tdhendusi, mis pdhinevad alati maailmavaatel, varasemal elu

ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. T6lgendamise



puhul on alati vdimalik lahtuda eri vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab
kogemuse tahenduslikkust Opilase jaoks. Kunsti ja muusikat Oppides on vaja toetada
tdlgendamisoskuse teket;

2) kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab Gppija
loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas
probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja jaoks
soovitud

tulemusteni. Kunstidega tegelemine giimnaasiumis toetab Gpiloovust (uudsed tdhenduslikud
kogemused ja nende mdtestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia,
maailma uudne mdtestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapaevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
Oppimine gimnaasiumis vBimaldab dpilasel &ra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda
umber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda
samavdrra nagu teiste oskusi vdi meisterlikkust. llu ja meisterlikkuse véartustamine toetab
rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab
inimest pultdlema oma eesmérkide poole. Kunstiainetel on tihtis osa muutuvates oludes
isiklikku ja Ghiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4) kunstiaineid Oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed vdimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete
kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse stigavama kognitiivse voimekuse kujunemist.
Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on
stigavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koost60os;

5) kunstide dppimine toetab iseenda maistmist ja motestamist ning tldpadevuste omandamist
sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab 6ppija eneseusalduse
kujunemist ja enesevaarikust. Kunstide kaudu saab tdhusalt arendada kognitiivseid oskusi,
nagu loov ja kriitiline mdtlemine, refleksiooni- ja analtitisioskused, samuti mittekognitiivseid
oskusi, nagu avatus, otsustusvoime ja riskijulgus.

Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga erialade valjendusvahenditest lahtudes
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seet6ttu on kunsti ja muusika
I6imingukeskmeks Ghised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu maaratlus;

2) esitus ja tdlgendus (interpreteerimine) ning kriitika;

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sOna-, muusika- ja tantsuteater, film); 4)



nludisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, niddistsirkus,
installatiivne ja uusmeedia kunst jms).

1.4. Voimalusi valdkonnatleseks 16iminguks, uldpadevuste arengu toetamiseks ja
Oppekava labivate teemade kasitlemiseks

Kunstivaldkonna I6imimine gimnaasiumiastmes on oluline vahend, et arendada Opilaste
loovat motlemist ja sivendada nende arusaamist erinevate kunstivormide 0hisosadest.
Valdkonnatlene 16iming, mis hélmab nii visuaalset kunsti kui ka teisi kunstilisi valdkondi,
nagu muusika, teater ja kirjandus, aitab luua terviklikuma ja inspireerivama dppimiskogemuse.
Projektipdhine dpe. Uhisprojektid on (ks tdhusamaid viise valdkonnaiileseks I8iminguks.
Néiteks saavad Opilased tdotada interdistsiplinaarsetes gruppides, kus iga Opilane panustab
oma kunstilise oskuse kaudu thise I6pptulemuse saavutamisse.

Multimeedia ja digitaalsed vahendid. Tanapéevased tehnoloogilised vahendid pakuvad palju
vBimalusi erinevate kunstivormide integreerimiseks. Multimeedia projektid, mis h6lmavad nii
visuaalset kunsti, muusikat kui ka digitaalset loomingut, on suureparane viis 16imimiseks.
Kultuuritritused ja ekskursioonid. Kooli korraldatud ekskursioonid kunstinditustele,
kontsertidele, teatritesse ja muuseumidesse on suurepdrane viis tuua erinevad
kunstivaldkonnad kokku. Samuti v@ib korraldada todtoasid ja meistrikursusi, kus osalevad
professionaalsed kunstnikud ja muusikud, kes juhendavad @pilasi loomeprotsessis, mis
uhendab erinevaid kunstiliike.

Kunsti ja muusika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku Oppekava uldosas
kirjeldatud uldpadevuste arengut.

1. Vaartuspadevus. Kunsti- ja muusikadpe aitavad Opilastel avardada maailmapilti ja mdista
erinevaid kultuure. Kunstil ja muusikal on oluline roll erinevate kultuuride ja véartuste
peegeldamises. Glmnaasiumidpilased saavad labi kunsti- ja muusikaajaloo tundma dppida
erinevaid vaartusslisteeme ja arendada empaatiat.

Kunstiprojektide ja loomingulise enesevéljenduse kaudu saavad Opilased kasitleda eetilisi ja
sotsiaalseid teemasid, arendades nii kriitilist mdtlemist ja vaartuspdhist analtiusi.

2. Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uhisprojektid kunsti ja muusika alal, kus &pilased
tootavad gruppides, arendavad koostédoskusi ja empaatiat.

Kunst ja sotsiaalne 6iglus: Kunsti kaudu saab ké&sitleda Uhiskondlikke probleeme, nagu
inimBigused, keskkonnakaitse vdi sotsiaalne Giglus, mis aitab dpilastel arendada teadlikkust ja
vastutustunnet.

3. Suhtluspéadevus. Kunsti loomine ja kunstiteoste analiilis arendavad Opilaste visuaalset

kirjaoskust ning vOimet oma motteid ja tundeid véljendada nii verbaalselt kui ka



mitteverbaalselt.

Muusika on universaalne suhtlusvahend, mis aitab Opilastel arendada oma v&imet
kommunikeerida emotsioone ja ideid l&bi heliloomingu ja esituse.

4. Enesemaaratluspadevus. Kunsti- ja muusikaprojektid nduavad Opilastelt iseseisvat
mdotlemist, planeerimist ja oma t66de elluviimist, mis aitab arendada isiklikku vastutust ja
sihikindlust.

Kunstiteoste loomine ja nende ule arutlemine aitab dpilastel mdista enda identiteeti, arendada
enesekindlust ja véimet oma saavutusi hinnata.

5. Digipadevus. Kaasaegne kunst ja muusika hdlmavad tihti digitaalsete vahendite kasutamist,
nagu graafilised disainiprogrammid, muusikatarkvara, videomontaaz jne. Need oskused
aitavad Opilastel arendada oma digipadevust.

Kunsti ja muusika digitaalsete arhiivide ja ressursside kasutamine arendab Opilaste vGimet
leida, analliisida ja esitada teavet digitaalses keskkonnas.

6. Matemaatika- ja loodusteaduste padevus. Kunstis kasutatakse tihti geomeetrilisi
kujundeid ja proportsioone. Naiteks perspektiivijoonistamine nduab matemaatilist motlemist
ja arendab ruumilist taju.

Muusikas saavad Gpilased uurida helilainete omadusi ja nende mdju kuulajale, mis seob
muusikadppe flusikaga.

7. Ettevétlikkuspadevus. Opilased saavad arendada oma ettevtlikkust, korraldades naitusi,
kontserte vdi muid Uritusi, kus nad peavad ise votma vastutuse kogu protsessi eest — ideest
teostuseni.

Kunsti ja disaini kaudu saavad Opilased tegeleda ka loovettevotlusega, dppides oma t66d
turustama ja hinnastama.

Kunstivaldkond gumnaasiumiastmes pakub rikkalikke voimalusi 6ppekava labivate teemade
kéasitlemiseks.

1. Kultuuriline identiteet. Kultuurilise identiteedi késitlemine kunsti- ja muusikadppes aitab
Opilastel moista ja vaartustada nii enda kui ka teiste kultuurilist parandit. Opilased saavad
uurida Eesti ja maailma kultuuriparandit, analttsides ja luues teoseid, mis peegeldavad nende
enda kultuurilist identiteeti. L&bi erinevate kultuuride kunsti ja muusika uurimise saavad
Opilased arendada arusaamist ja austust teiste kultuuride vastu, soodustades kultuuridevahelist
maistmist ja tolerantsust.

2. Teabekeskkond. Opilased vivad analiiiisida, kuidas kunsti ja disaini kasutatakse meedias
ja reklaamis, ning arutleda, kuidas visuaalne keel mdjutab tarbijaid ja Ghiskonda. See arendab

kriitilist mGtlemist ja oskust eristada kvaliteetset ja usaldusvééarset teavet.



Digitaalse kunsti ja multimeedia loomise kaudu Opivad Opilased kasutama kaasaegseid
tehnoloogiaid ja hindama nende rolli infoedastuses.

3. Keskkond ja jatkusuutlik areng. Opilased saavad luua keskkonnateemalisi kunstiprojekte,
mis tostavad teadlikkust looduskaitse ja jatkusuutlikkuse kusimustest. Naiteks voib kasutada
taaskasutusmaterjale kunstiloomingus vO6i wuurida, kuidas kunstnikud on kasitlenud
keskkonnaprobleeme.

Muusikas saab keskenduda nditeks helikujundusele ja helikeskkonnale, uurides, kuidas
muusika ja heli mdjutavad meie arusaama keskkonnast ja loodusest.

4. Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus. Opilased v@ivad korraldada naitusi, kontserte v&i muid
kultuuridritusi, kus nad arendavad oma organiseerimisoskusi ja vastutustundlikku tegutsemist.
Sellised projektid aitavad neil mdista ettevotlikkuse ja kodanikualgatuse rolli Ghiskonnas.
Opilased saavad luua kunstiteoseid v&i muusikaprojekte, mis keskenduvad sotsiaalsetele
probleemidele ja kutsuvad esile arutelu Ghiskonnas oluliste teemade dle.

5. Tehnoloogia ja innovatsioon. Digitaalsed tdoriistad, nagu graafilise disaini programmid,
muusikatarkvara ja 3D-modelleerimine, voimaldavad Gpilastel arendada oma loovust uutes ja
innovaatilistes suundades. See aitab neil mdista tehnoloogia rolli loomeprotsessis ja selle
voimalusi tulevikus.

Opilased saavad tutvuda kaasaegsete kunstivormidega, nagu digitaalne kunst, interaktiivsed
installatsioonid ja virtuaalreaalsus, mis tihendavad tehnoloogia ja loovuse.

6. Tervis ja heaolu. Kunsti- ja muusikategevused vdivad olla vahendiks emotsioonide
véljendamisel ja stressi maandamisel. Opilased saavad luua teoseid, mis késitlevad tervise ja
heaolu teemasid, ning arutada, kuidas kunst v6ib aidata vaimse tervise hoidmisel.

7. Vaartused ja kolblus. Opilased vdivad arutleda eetiliste dilemmade ile, mida kunst ja
loomeprotsessid voivad esile tuua. Naiteks voib kasitleda autorikaitse, tsensuuri voi kunsti ja
uhiskonna vahelisi suhteid.

Kunstiteoste loomise ja analtiisimise kaudu saavad dpilased valjendada ja arutada véértusi,
mis on neile olulised, ning arendada oma moraalset ja eetilist motlemist.

1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine

Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ja dpilaste kujunemist aktiivseiks ja
iseseisvaiks dppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt métlevaiks tihiskonnaliikmeiks, kes suudavad
teha valikuid ning vastutada oma dppimise eest.

Opet kavandades ja korraldades lahtutakse Gppekava Uldpadevustest, kooli vaartustest,
gumnaasiumi 18puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning 6pitulemustest ja

kooli Oppekavas satestatud Oppesisust ning ldbivate teemade ja I6imingu rakendamise



pdhimatetest.

Gumnaasiumis dpet kavandades ja korraldades teevad Gpetajad koostddd, seejuures:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huve, individuaalset eripdra ja isikupéraseid erivbimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid tlesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud ja Opilasele tahenduslikku kasitlust, reageeritakse &pi- ja
eluraskustele, pakutakse Gpiabi ja tuge dpivalikutes;

2) voetakse arvesse kohalikku eripara ning muutusi thiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid
késitlusi ning valdkonnas toimunud arengut ja seostatakse neid, rakendades didaktika
nliidisaegseid kasitlusi;

3) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub Gppeaasta
jooksul Uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks; suunatakse dppijat
oma Oppimist motestama ja kavandama ning 6pikoormust jagama;

4) vBimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse 6piharjumusi ja -oskusi,
motestatakse ja analliisitakse dppimist, suunatakse tegema teadvustatud ja teadlikke valikuid
ning votma vastutust oma Gppimise eest;

5) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, plaanitakse Gppes aega eesmarkide ja taotletavate
Opitulemuste  saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide l&biarutamiseks ning
refleksiooniks;

6) vOetakse piisavalt aega terviklike dppethikute, mitmeid osaoskusi arendavate, dppijate
jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate dppetilesannete tegemiseks;

7) rakendatakse uurivat ja probleemilahendustele suunatud dpet, kasutatakse mitmekesiseid ja
kombineeritud 6ppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostddd ja analulsi soodustavaid
tegevusi, laiendatakse Opilaste teadmisi mitmekulgselt, tutvustatakse valdkonna aktuaalsete
probleemide néiteid;

8)  rakendatakse  nii traditsioonilisi kui ka  nuldisaegseid info-  ja
kommunikatsioonitehnoloogial p&hinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid,
arendatakse info kriitilise otsimise ja hindamise péadevust, arvestades autoridigust ja
uurijaeetikat;

9) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkonda, arvuti- ja
multimeediaklassi, virtuaalkeskkonda jne, kéiakse Oppekdikudel, kontsertidel, teatrites,
naitustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

10) vdimaldatakse siduda Opet koolivélise eluga, et kogu ainekésitlus oleks eluldhedane,
Opilasele eakohane ja tahenduslik; seostatakse Gppesisu nii Eesti kui ka maailma kunsti ja

rahvakultuuri ndidetega.



1.6. Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti
ja muusika vastu. Hindamise aluseks on gimnaasiumi riikliku dppekava Uldosas sétestatu,
kunsti ja muusika ainekavades esitatud dpitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised.
Hindamise kaigus saavad Opilased mitmekilgset tagasisidet oma tookultuuri ja téo ning
individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja
adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks Oppijaiks. Hindamisega luuakse Opilastele
vOimalusi tuua Oppe ajal esile oma edusamme, julgustades neid enda tugevaid kilgi kasutama
ja uusi oskusi arendama. Neile voimaldatakse erinevaid viise eneseanalliisiks ja kaaslastelt
tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks.

Opilased kaasatakse nii oma t66d hindama kui ka kaasopilastele tagasisidet andma. Opilasele
on Oppetihiku (dppetegevuste kogum, mis on suunatud samade Opitulemuste saavutamisele)
alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on
hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse dppe valtel oma dppimist ja seatud eesmarkide saavutamist analtiiisima
ning reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse tagasisidet Gldpédevuste arengu ning vaartushoiakute
ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse tagasisidet suunavate ja
toetavate sdnaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva
kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke (lesandeid hinnates arvestatakse
eelkdige t60 sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh kunsti- ja
muusikaterminite Oigele kasutusele ja Gigekirjale, mida arvestatakse hindamisel (lesande
eesmérgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Kunstiainete valdkonnapadevuse omandamisel on oluline roll 6ppe jooksul toimuval
kujundaval hindamisel, mis toetab dpilase eneseusku ja innustab teda oma v8imeid arendama.
Kujundava hindamise kaudu saab 6pilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku
tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kilgede ja arenguvGimaluste
kohta.

Kunstiainetes vaartustatakse harjutamist. Lisaks Opitulemuste saavutamise toetamisele
keskendutakse kujundava hindamise kéigus jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide markamine, mdtete voolavus ja paindlikkus,
originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ning nii 6ppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavGtu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupdrase véljenduslaadi otsimine;



4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kokkuvotvalt hinnatakse tldjuhul 6ppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul.

1.7. Oppekeskkond

Oppekeskkonda kujundades lahtutakse riikliku ppekava alusvaartustest ning luuakse tiksteist
austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja végivallavaba 6ppekeskkond, mis
rajaneb usalduslikel suhetel, s6bralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus margatakse ja
tunnustatakse dpilase pingutusi ja dpiedu.

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ja enesevaljendust
toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fulisiline 6ppekeskkond, mis peab soodustama 6pilase
autonoomiat, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning vastama dpilaste vGimetele, mis on
loovuse ja originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Eriti tahtis on psuhholoogilist
baasvajadust arvestav keskkond.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vaartuste ja kokkulepete piire kompavad,
mistGttu on eriti tahtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa
hinnanguvabad arutelud ja Opetaja padevus tulla toime véartuskonfliktidega. Flusilise
Oppekeskkonna tagab kunstiainete dppimiseks kool, vdimaldades Opet ruumis, mis on
varustatud kvaliteetsete, dpilastele kokkulepitud korras kéttesaadavate tddvahendite ja
materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat
enesevaljendust. Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides,
naituse- ja etendusasutustes, kooli imbruses, paikkonna kultuuriasutustes ning mujal.

Kunsti dpetamiseks on:

1) iseseisvaks ja rihmatddks vajalik pind eri formaadis téode tegemiseks;

2) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

3) videoprojektorid, foto- ja videokaamerad, arvutid, skanneri ja printeri kasutamise véimalus
ning internetitihendus.

Muusika dpetamiseks on:

1) muusikategevusteks sobiv piisavalt ventileeritav ruum;

2) mitmesugused vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, réndnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (rtmi- ja plaatpillid), akustilised
kitarr vm;

4) tehnovahendid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, muusika 6ppimiseks
ja loomiseks sobivad rakendused (&pid), nt noodistusprogramm, salvestusprogramm jt;

videoprojektor.



2. Ainekavad

2.1. Kunst

2.1.1. Oppeaine kirjeldus

Kunsti 6ppeaine roll on aidata dppijal rakendada oma véimeid kunsti ja visuaalkultuuri loojana
ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunst 6ppeainena tugineb tlesehituselt
visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mida on tdnapdeva maailmas edukaks
toimetulekuks vaja igalihele. Kunst toetab Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad
eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, j6uda
originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lanhtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline ké&sitlemine. Visuaalselt tajutav inimese
loodud ja mdtestatud keskkond (visuaalkultuur) hdlmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi,
ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvalju. Visuaalkultuur hdImab nii
tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood
jne) kui ka juhuslikke ning plaanimata visuaalseid marke ja kooslusi (nt tdnaval vdi meedias
kdrvuti sattunud reklaamid, kasutatud tipograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada,
aja jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud
suhtlusega, erinevate sGnumite ja tdhenduste loomise, séilitamise, muutmise ning
edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse
keskkonna loomisega; majanduse toimimise ning majanduslike véartuste loomisega.
Kunstipadevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri késitlemine nii
nliudisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tahenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis voivad
uhiskonda proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut
inimkogemust, véljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihiparasemalt, suhestudes valdkonna
eripéraga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii
teadustes kui ka Uhiskonnas, véartustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia,
moraali ning Uhiskondlike kokkulepete piire kompava ja nihutava rolli, et motestada ja
arutleda, ent ka testida erinevaid ettekujutusi ning véimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab dpilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses.
Tépsema Opisisu valib Bpetaja, kes juhib dpet ja loob dpikeskkonna. Opetaja enda hoiakud,
avatus ja sallivus, mitmetdhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ning
motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on darmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti

seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste



vadrtuste Umberhindamisega Uhiskonnas, uute vaartuste leidmise ja loomisega. Kunsti
Oppeainet on véimalik Ules ehitada erinevatele kunstikasitlustele tuginedes. VValdkonnast saab
autentsema pildi, kui dppijad ja Opetaja vdivad reflekteerida mitut kunstikontseptsiooni ning
teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik,
estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka 6ppimiskogemus. Sageli on
teosest kui I0pptulemusest tahtsam loominguline ja otsinguline protsess, tagasiside ja
refleksioon, tldpadevuste kujundamine ning motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud
tegevused. Koolikunstis on vaja véaartustada dppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust
ja sdnumit, sest Oppijale endale oluline tegevus loob talle just nimelt tdhendusliku
kunstikogemuse ka siis, kui 186pptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja
visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui I6pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- voi kunstiteosena
on dppes téhtis, peab Opetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja
toetama eesmarkide ning hindamiskriteeriumide sGnastamisega.

Kunsti osaoskused vdimaldavad kunsti dpetamist mitmekiilgselt kasitleda ja jéalgivad disaini
tsuklilist loogikat, mis on maailmas jérjest laiemalt k&ibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside
kui ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:

1) véljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);

2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

3) loomine (eesmérgiparane valjendus- ja tO6vahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tdiendamine, esitlemine);

4) refleksioon, analuls ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine,
arutlemine, vaartushinnangute arendamine ja andmine).

Opitulemuste sBnastamise puhul on arvestatud, et dpetaja saaks koostods dpilastega ise
otsustada, mis dppellesannete ja teemade kasitlemisega dpitulemusi saavutada, pidades silmas
Opilaste vajadusi ning muutusi kunstimaailmas.

Gumnaasiumi dpitulemustes on réhk teadmisel ja mdistmisel ning sihipérasel kunstilisel
tegevusel: idee arendamine ja parima vdimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud
Opitulemused vdrdsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on

kujunenud nhudisaegses praktikas.



2.1.2. Gumnaasiumi 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) uurib ning kasutab teadlikult ja pohjendades visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja

simboleid suhtluses;

2) kéitub flusilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, jargib visuaalseid kujutisi

luues ning kasutades seadust;

3) uurib, disainib vdi loob kunstiteose k&iki disainiprotsessi etappe l&bides;

4) dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;

5) anallilisib oma t66d ja tulemust, valides teadlikult erinevaid lahtepunkte ning meetodeid;

6) analliusib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete

objektide) lle erinevatelt positsioonidelt, seostades eri kunste ja kunsti teiste valdkondadega,

kultuuri ja thiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arenguga.

2.1.3. Opitulemused ja Bppesisu

I kursus ,,Kunst ja kunstiajalugu*

Opitulemused

Oppesisu

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

e Kirjeldab  visuaalseid  keskkondi,
kujutisi ja visuaalkultuuri objekte ning
teadvustab ja  pdhjendab  oma
visuaalseid valikuid.

e 0skab leida, enamasti kriitiliselt hinnata
ja kasutada erinevates allikates ja
keskkondades pakutavat infot;

e iseloomustab eri allikate pd&hjal
kunstnike loomingut (kuni 19. saj.),
kirjeldab vormi, kunstilist kujundit ja
konteksti;

e paigutab kunstindhtused Uldisel ajateljel
Oigesti.

e kdib kultuuriasutustes ja -sindmustel,
oskab leida ning kriitiliselt hinnata eri
keskkondades pakutavat infot;

e teab teose tunnuseid (autorikaitse
seaduse  mdistes),  autoridigusega
kaasnevaid Oigusi ja pohilisi litsentse;

Plaanimine ja ideede arendamine, loomine

¢ kujundab (loob) enda isikuga seonduvat
visuaalset vélja enamasti teadlikult
(valimus, oma tuba, tarbeesemed,
sotsiaalmeedia kuvand ja sisu jne);

e loob sihipdraselt visuaalseid kujutisi,
jooniseid, skeeme ja simboleid;

e teab, kuidas ideid genereerida. Arendab

Kunsti roll eri ajastuil.

Kunsti mdiste ja selle muutumise ajalugu.
Kunstnik, teos ja vaataja oma kaasajas.
Kunstiteoste analutsi ja tdlgendamise
erinevad meetodid (nt vormiline, margiline,
sotsiaalne) ja vormid (nt kunstikriitika,
retsensioon, Kirjandusteos, kunstifilm).
Kunstikultuuri tldistav ajatelg.

Uldistava ajatelje kasitlemisel on olulisim
selgitada ja pdhjendada kunsti muutumist.
Peamiste faktide ja naidete abil luuakse
seosed Uhiskondlike pdhjuste, kunsti ja
ajastu motteviisi vahel. Erialase sdnavara
omandamine.

Vanimad kdrgkultuurid. Esiaja kujutised.
Mesopotaamia. Egiptus.

Antiikaja kunst. Vana-Kreeka. Vana-Rooma.
Keskaja kunst. Varakristlus ja Butsants.
Romaanika. Gootika. Kunst ja religioon.
Kunst Itaalias ja poOhja pool Alpe.
Inimesekeskse maailmapildi  kujunemine.
Kunst ja teadus. Trikikunsti leiutamine.
Barokk. Baroki suunad ja rokokoo.
Oukonnakunstist argielu kujutamiseni.

18. ja 19. sajandi kunst. Klassitsism.
Antiikpéarandi mdju ja valgustusajastu ideed.
Vaimu ja voimu arhitektuur. Romantism.
Realism.




oma ideid esialgsest versioonist edasi,
kasutades Gpetaja pakutud meetodeid;
uurib ja kavandab enne loomist;

valib oma idee teostamiseks sobiva
véljendusvahendi koigi Opitud
valjendusvahendite hulgast, toetudes
vajadusel arutelule dpetajaga;

katsetab ja eksperimenteerib. Teab, et
eksimine on tdoprotsessi loomulik osa
ning oskab sellest dppida;

Loob Opitud oskusi ja teadmisi
rakendades kunstiteose VoI
visuaalkultuuri ~ objekti  (reklaam,
tarbegraafika, sotsiaalmeedia kuvand
vOi identiteet jne)

oskab ja julgeb tooprotsessi kéigus votta
vastu otsuseid, mis aitavad teiste toodest
eristuda.

loob koosttds teostest ekspositsiooni,
pdhjendades t06de paigutust
ruumis/seinal;

Refleksioon, analtls ja kriitika

analutsib  erinevaid  visuaalkultuuri
nahtusi erinevatest  sotsiaalsetest
rollidest l&htudes ja Opetaja abiga
erinevaid meetodeid kasutades;
iseloomustab  erinevate  kunstnike
loomingut;

Selgitab kunsti muutumise pohjusi.
Vordleb eri ajastute kunsti kuni 19.
sajandini.

selgitab oma tooprotsessi, vBimalikke
tookdigu ja sdnumi alternatiive, ning
pdhjendab sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise
valikuid ning piiranguid;

analtsib oma teost ja tooprotsessi,
valides Opetaja abiga erinevaid
lahtepunkte ja meetodeid. Oskab oma
valikuid pohjendada ning kunstit6o
loomise konteksti selgitada.

teadvustab ja selgitab oma kunstialaseid
eelistusi.

oskab  kaasOpilaste  teoseid ja
to6protsessi analliisida;

kuulab kaasOppijate seisukonti,
argumenteerib, aktsepteerib eriarvamusi




2. kursus ""Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil"’

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

e uurib ning kasutab teadlikult ja
pohjendades  visuaalseid  kujutisi,
keskkondi, jooniseid, skeeme ning
simboleid suhtluses;

e oskab leida, kriitiliselt hinnata ja
kasutada erinevates allikates ja

keskkondades pakutavat infot;

e iseloomustab eri allikate pdhjal
kunstnike loomingut (20.-21. saj.),
kirjeldab vormi, kunstilist kujundit ja
konteksti;

e Iseloomustab
arhitektuuri  ja
teoseid.

e teab kunsti- ja visuaalkultuuri ajaloo
pdhistruktuuri;

e markab ja Kkirjeldab
probleeme, mida on
disainiprotsessis lahendada;

e SoOnastab probleemi. Uurib probleemi ja
selle valdkonda lihtsamaid meetodeid
kasutades.

e kaib iseseisvalt kultuuriasutustes ja -
sundmustel, oskab leida ning kriitiliselt
hinnata eri keskkondades pakutavat
infot;

e jargib Gldiselt autoridiguse seadust
visuaalide loomisel, tarbimisel ja
jagamisel.

Plaanimine ja ideede arendamine, loomine

e kujundab (loob) enda isikuga seonduvat
visuaalset valja (valimus, oma tuba,
tarbeesemed, reklaam, tarbegraafika,
sotsiaalmeedia kuvand, sotsiaalmeedia
kuvand ja sisu jne);

e valib oma idee teostamiseks sobiva
valjendusvahendi koigi opitud
véljendusvahendite hulgast;

e uurib, disainib vdi loob kunstiteose
koiki disainiprotsessi etappe labides;

e dokumenteerib enda uurimis- ja
kavandamisprotsessi;

e kavandab enda teose, pakkudes vélja
erinevaid lahenduskéike;

e teab, kuidas ideid genereerida. Arendab
oma ideid esialgsest versioonist edasi;

e rakendab valikuliselt ja sihipéraselt

allikate
disaini

eri pdhjal

valdkonna

igapaevaseid
voimalik

Kunsti ja visuaalkultuuri muutumine.
Nidldisaegse elutunnetuse ja globaalse
maailma sind, teaduse, tehnoloogia ja
linnastumise  vdidukaik. Kunstiteos ja
kontekst: vaatajad, koht ning aeg. Autorsus,
kunstnike ja vaatajate suhte muutumine.
Elukeskkonna kujundamise p6&himdtted:
arhitektuur, disain, visuaalne meedia.

Kunst moderniseeruval ajastul.

19. sajandi 16pu kunst: impressionism,
postimpressionism, juugend ja stimbolism.
Fotograafia ja illustreeritud ajakirjandus.

20.sajandi | poole kunst. Modernistliku
kunsti suunad: fovism, ekspressionism,
futurism, kubism, abstraktsionism,

strrealism. Avangard. | maailmasdda ja
dadaism. Modernistlik arhitektuur ja disain.
Funktsionalism. Kunst  totalitaarsetes
riikides: sotsialistlik realism,
natsionaalsotsialistlik kunst.

Il maailmasdja jargne kunst.

Kilm sbda: abstraktne ekspressionism
versus  figuratiivne  kunst.  Uleminek
modernismist postmodernismi. Minimalism,

opkunst jne. Popkunst. Huperrealism.
Happening, kehakunst, maakunst.
Kontseptualism kui niddisaegse kunsti
alusprintsiip.

Postmodernism ja niidiskunst.

Postmodernistlik kunst. Sotsiaalkriitiline ja
poliitiline kunst. Kunst avalikus ruumis.
Kunstimeediumide paljus: maal, graafika,

skulptuur, installatsioon, fotokunst,
videokunst, tegevuskunst, interaktiivne
meediakunst,  helikunst,  netikunst  jt.

Teemade ja seisukohtade paljus 21. sajandi
kunstis: teadus, innovatsioon, 6koloogia,
identiteet, soolisus, eetika jne.
Rahvusvahelised naddiskunsti néitused ja
kunsti globaliseerumine.

Keskkond. Disain. Visuaalne meedia.
Arhitektuuri  ja  disaini  valdkonnad
(tootedisain, mood, graafilne disain jne).
Ehitatud keskkonna arengusuunad seoses
thiskonna, tehnoloogia ning inimese
motteviiside  muutumisega. Disain  ja
inimsdbralik  elukeskkond: innovatsioon,
targad materjalid, keskkonnateadlikkus.
Disainiprotsess  — probeemilahendus.




tasapinnalise, ruumilise ja ajalise
loomingu valjendusvahendeid ning
kompositsiooni pdhimatteid;

o esitleb loometdd tulemust visuaalsete
abimaterjalide toel (skeem, makett,
plakat, digitaalne. esitlus);

e loob  koostdds  teistega  teostest

ekspositsiooni, pbhjendab  tdode
paigutust ning esitleb teost publikule
selgelt.

Refleksioon, analtis ja kriitika

e hindab (kriitiliselt) isiklikku visuaalset
kommunikatsiooni;

e analliisib ainealast keelt kasutades
loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalsete ~ objektide)  dle  eri
positsioonidelt;

e analliisib teose vormi, kunstilist
kujundit ja konteksti, leiab erinevatest
tdhendusvbimalustest  tdendolisema.
Pdhjendab diskussioonis oma arvamust;

e toob nditeid teiste seostuvate teoste
kohta, pOhjendab seoseid muude
uhiskonnaelu  valdkondadega  nii
ajaloost kui tdnapdevast, tuginedes
teistele Oppeainetele, erialakirjandusele,
aimekirjandusele, popkultuurile;

e vOrdleb eri ajastute kunsti  kuni
tanapdevani.

e motestab esemelise ning ruumilise
keskkonna vdi disainindidete esteetilisi,
eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi
aspekte;

e analulsib iseseisvalt oma teost ja
tooprotsessi, valides teadlikult erinevaid
lahtepunkte ja meetodeid. Oskab oma
valikuid pdhjendada ning kunstit6o
loomise konteksti selgitada. Hindab
ennast adekvaatselt;

o retsenseerib kaasOppija tooprotsessi
ning tulemust dpetaja pakutud vormis.

Meediakeskkond ja visuaalne
kommunikatsioon.

Kultuuripdrandi kaitse. Autoridigus. Kunsti,
arhitektuuri ja disainiga seotud elukutsed.




2.2. Muusika

2.2.1. Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on l&bi aegade olnud t&htis osa laste ja noorte
vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua
muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste suisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmark
on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat
isiksust. Muusikadpetuses léhtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja
pdhimdtetest (Riho Péts, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi
pedagoogika adapteeritud kasitlusele ning tdnapéeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.
Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ning kultuurilisi
tdekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse vdimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse
ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.
Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Gpilaste sotsiaal
kultuurilisi vaartushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses tahtsustatakse:

1) thislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevéljendust;

3) dpilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fudsilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise vimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel,

6) dppija huvi ja isikupéra.

Muusika Oppeaine sisu on musitseerimine (laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning dppekaigud.
Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine;

2) pilliméng;

3) omalooming;

4) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevéljendus, millega arendatakse dpilase
isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised (ksi ning koos musitseerimiseks ja
loominguliseks enesevaljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja

harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Nii riihmas kui ka tiksi dppides arendatakse suhtlemis- ja



koostodoskust, Uksteise kuulamise oskust, Uhtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja
tundetarkust ning juhitakse dpilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi, kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust.

Omalooming on seotud kaasmangude, saadete, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide,
muusikalise liikumise ja tekstide loomisega, mille kaigus luuakse vdimalused muusikalise
enesevaljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises
tegevuses rakendatakse ning kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tahelepanu, analtlsivdimet ja
vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse erinevaid muusika véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja
interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja
lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks
mdistmiseks.

Muusika vOimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust.
Oppekaigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad
Opilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja Euroopa
kultuuriparandist ja nende rollist maailmas ning peamistest Kkultuurisaavutustest (sh
popkultuurist). Muusikadpetuse lahutamatu osa on osalus kooli kontserdielus, et Opilased
omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja
korraldades leitakse tunnivalise loometegevuse vBimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,
orkestrid, kontsertide jm esinemiste kavandamine, t66toad jms).

2.2.2. Gumnaasiumi 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, vaartustab helikultuuri eri ilminguid, teadvustab ja
arendab muusikategevuste kaudu oma vdimeid;

2) teadvustab ning mdistab muusika ja muusikalise suhtlemise rolli enda vaimse, fudsilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise vdimalusena, identiteedi kujundajana ning Umbritseva
maailma motestajana; on kujundanud valmisoleku elukestvaks muusikaharrastuseks;

3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest rihmas
(klassis, kooris, ansamblis vm);

4) teadvustab ennast rahvuskultuuri kandjana: véartustab Eesti muusikatraditsioone ja on

nende edasikandja laulja ja/vdi pilliméngijana ning osaleb laulupidudel;



5) seostab muusikat ja helikultuuri teiste eluvaldkondadega, mdistab kultuuri, hiskonna,

teaduse ja tehnoloogia omavahelisi seoseid;

6) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi loometegevuses: julgeb katsetada,

aktseptib enda ja kaaslaste muusikalise enesevaljenduse viise;

7) suhtub kriitilis-loovalt muusika ja kultuurimaastiku ilmingutesse, muusikadritustel ja

Oppekaikudel kogetusse, oskab oma arvamusi teadmiste pohjal analiisida ja télgendada;

8) valib endale meelepdarase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab

seda kaaslastega;

9) madistab enda 6igusi ja kohustusi helikultuuri tarbijana, oskab hinnata muusikamaailmas

tegutsevate inimeste t66d,;

10) tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes

kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia kujundatud keskkonda.

2.2.3. Opitulemused

1.kursus ,,Uusaegse helikeele kujunemine*

Opitulemused

Oppesisu

Musitseerimine: laulmine, pilliméng,
omalooming

Opilane:

1) kasutab musitseerides pdhikoolis ja
gimnaasiumi jooksul omandatud
muusikateadmisi ja - oskusi, sh muusikalist
Kirjaoskust;

2) valib endale meeleparase muusikaga
tegelemise viisi, hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;

3) laulab Ghe- ja/vdi mitmehé&alseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning
pdhjendab oma valikut;

4) vadrtustab ja hindab thislaulmise
traditsiooni, on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana
ning analtlsib kogetut suuliselt ja
kirjalikult;

5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes,
kasutades pdhikoolis omandatud
muusikateadmisi ja pillimanguoskusi;

6) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste
(regivarss, laulusénad jm);

7) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi riihmas
kaasmange, ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone,
laulusaateid jm;

Muusikaline enesevéljendus: laulmine,
pilliméang, omalooming.

Laulud vokaalsete vGimete, esinemisoskuse
ning kriitilise métlemise arendamiseks,
muusikaloo illustreerimiseks ja tundeelu
rikastamiseks. Pilliméngu rakendamine
uhismusitseerimisel ja muusikaloo
illustreerimiseks. Omalooming:
kaasmangude loomine lauludele,
muusikalised improvisatsioonid.

Muusika kuulamine ja muusikalugu.

Muusika teke ja olemus. Muusika roll
vanadel kultuurrahvastel. Muusika
valjendusvahendid. Helilooja ning tema
kaasaeg.

Keskaeg. Ajastu kultuurilooline taust ja
muusika valjendusvahendid.

Mdisted: Gregooriuse laul, missa,

mitmehaalsuse ja noodikirja kujunemine,
raatlikultuur.

Renessanss. Ajastu kultuurilooline taust ja
muusika valjendusvahendid.

M©isted: Polufoonilise muusika areng,

ilmalik laul ja seltskonnamuusika,




8) analuilisib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.
Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:

1) leiab seoseid paikkonna, Eesti ja
Euroopa muusikakultuuri vahel;

2) teab Eesti heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ja muusika
suursundmusi; tunneb eesti
parimusmuusikat, rahvusliku
muusikakultuuri stinnilugu ning loob
seoseid Eesti muusikakultuuri mineviku ja
nludisaja vahel;

3) vordleb késitletud ajastute (keskaja,
renessansi, baroki) Gldkultuurilist tausta,
loob seoseid varasemate aegade ja
nuddisaja muusikakultuuri vahel ning
mdistab muusika rolli eri ajastuil;

4) eristab ja vOrdleb muusikandidete varal
eri ajastute muusikat; p6hjendab oma
arvamust, toetudes teadmistele ning
muusika oskussdnavarale;

5) leiab infot allikakriitiliselt: koostab
essee, referaadi, muusikadrituse arvustuse
vOI luhiuurimuse, kasutades
infotehnoloogia ning digivdimalusi;

6) teeb valiku muusikaga tegelemise
vBimalustest, seostab muusikat enda
vaimse, flusilise ja emotsionaalse heaoluga,
teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning
Oppimisvdimalusi;

7) valjendab oma arvamust ning anallusib
kuulatud ja/vdi virtuaalseid muusikauritusi
ja 6ppekaike, rakendades omandatud
teadmisi ning muusikasdnavara;

8) kasutab muusikat kuulates digikeskkondi
ja -rakendusi;

9) teab autorikaitse seadust ja jargib seda
muusikategevustes.

instrumentaalmuusika, reformatsioon ja
muutused kirikumuusikas.

Barokk. Ajastu kultuurilooline taust ja
muusika valjendusvahendid.

Moisted: Oukonnamuusika, ooper,
oratoorium, passioon, kontsert, preluld ja
fuuga.

Zanre tutvustatakse muusika kuulamise
kaudu valikuliselt jargmiste heliloojate
loomingust: Claudio Monteverdi, Georg
Friedrich Handel, Johann Sebastian Bach,
Antonio Vivaldi.

Klassitsism. Ajastu kultuurilooline taust ja
muusika valjendusvahendid.

Madisted: Sonaaditsukkel, keelpillikvartett,
simfoonia, instrumentaalkontsert, reekviem,
klassikaline siimfooniaorkester, ooperi
areng.

Zanre tutvustatakse muusika kuulamise
kaudu valikuliselt jargmiste heliloojate
loomingust: Franz Joseph Haydn, Wolfgang
Amadeus Mozart, Ludwig van Beethoven.

2.kursus ,,Rahvuslikkus muusikas

Opitulemused

Oppesisu

Musitseerimine:  laulmine,  pilliméng,
omalooming

Opilane:

1) kasutab musitseerides po6hikoolis ja
gimnaasiumi jooksul omandatud

muusikateadmisi ja - oskusi, sh muusikalist
Kirjaoskust;

Muusikaline enesevaljendus:
laulmine, pillimang,
omalooming.

Laulud vokaalsete vOimete,
esinemisoskuse ning kriitilise
motlemise arendamiseks,
muusikaloo illustreerimiseks ja




2) valib endale meelepdrase muusikaga
tegelemise viisi, hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;

3) laulab Uhe- ja/vG6i mitmehaalseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/v6i koolikooris;

osaleb laulurepertuaari valimisel ning
pdhjendab oma valikut;
4) véartustab ja hindab Ghislaulmise

traditsiooni, on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana
ning analtisib  kogetut suuliselt ja
kirjalikult;

5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes,
kasutades pdhikoolis omandatud

muusikateadmisi ja pillimanguoskusi;

6) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste
(regivarss, laulusdnad jm);

7) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi riihmas
kaasmange, ratmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone,
laulusaateid jm;

8) analliiisib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.
Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:

1) leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa
muusikakultuuri vahel;

2) teab Eesti heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ja muusika

suurstindmusi; tunneb eesti
parimusmuusikat, rahvusliku
muusikakultuuri ~ sunnilugu ning  loob

seoseid Eesti muusikakultuuri mineviku ja
nludisaja vahel;
3) vordleb kasitletud ajastu (romantismi)

uldkultuurilist ~ tausta, loob  seoseid
varasemate aegade ja nludisaja
muusikakultuuri ~ vahel ning  mdistab

muusika rolli eri ajastuil;

4) eristab ja vordleb muusikanéidete varal
eri ajastute muusikat; pdhjendab oma
arvamust, toetudes teadmistele ning
muusika oskussdnavarale;

5) leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee,
referaadi, muusikalirituse arvustuse VvOi
lUhiuurimuse, kasutades infotehnoloogia
ning digivBimalusi;

6) teeb wvaliku muusikaga tegelemise
vBimalustest, seostab muusikat enda vaimse,
fldsilise ja emotsionaalse heaoluga, teab

tundeelu rikastamiseks. Pillimangu
rakendamine Uhismusitseerimisel ja
muusikaloo illustreerimiseks.
Omalooming: kaasmangude
loomine lauludele, muusikalised
improvisatsioonid.

Muusika kuulamine ja
muusikalugu.

Romantism. Ajastu kultuurilooline
taust ja muusika véljendusvahendid.

Madisted Soololaul,
instrumentaalsed vaikevormid,
programmiline muusika
(sumfooniline poeem), lavamuusika
(ooper, ballett, operett).
Rahvuslikud koolkonnad.
Hilisromantism.

Zanre tutvustatakse muusika
kuulamise kaudu valikuliselt
jargmiste heliloojate loomingust:
Franz Schubert, Fryderyk Chopin,
Ferenc Liszt, Hector Berlioz,
Giuseppe Verdi, Richard Wagner,
Pjotr TSaikovski, Jean Sibelius,
Edvard Grieg, Richard Strauss jt.

Parimusmuusika.

Maisted Folkloor, regilaulu liigid,
rahvapillid, rahvatantsud, uuem
rahvalaul, uuemad lauluméngud.
Parimusmuusika seosed
nuddisajaga. Muusikandited eesti
parimusmuusikast.

Eesti professionaalse
muusikakultuuri kujunemine.
Muusikaelu Eestis enne rahvuslikku
arkamisaega. Laulupidude
traditsiooni kujunemine. Eesti
esimesed professionaalsed
heliloojad ja muusikud, esimesed
sumfoonilised ja
vokaalstimfoonilised suurteosed
eesti muusikas. Rahvusliku
helikeele kujunemine
koorimuusikas,
instrumentaalmuusikas ning
lavamuusikas. Muusikandidete
valik jargmiste heliloojate




muusikaga seonduvaid elukutseid ning
OppimisvBéimalusi;

7) vdljendab oma arvamust ning anallusib
kuulatud ja/vdi virtuaalseid muusikadritusi
ja  Oppekéike, rakendades omandatud
teadmisi ning muusikasdnavara;

8) kasutab muusikat kuulates digikeskkondi
ja -rakendusi;

9) teab autorikaitse seadust ja jargib seda
muusikategevustes.

loomingust: Aleksander Kunileid,
Friedrich August Saebelmann, Karl
August Hermann, Miina Harma,
Konstantin Turnpu, Mihkel Lidig,
Rudolf Tobias, Mart Saar, Cyrillus
Kreek, Heino Eller, Evald Aav,
Eduard Tubin jt.

3.kursus ,,Muusika 20. ja 21. sajandil.

Opitulemused

Oppesisu

Musitseerimine:  laulmine,
omalooming

Opilane:

1) kasutab musitseerides pohikoolis ja
gimnaasiumi jooksul omandatud
muusikateadmisi ja - oskusi, sh muusikalist
Kirjaoskust;

2) valib endale meeleparase muusikaga
tegelemise viisi, hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;

3) laulab Uhe- ja/vbi mitmehaalseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/vGi koolikooris;

pilliméang,

osaleb laulurepertuaari valimisel ning
pdhjendab oma valikut;
4) vaartustab ja hindab Uhislaulmise

traditsiooni, on laulupidude traditsiooni

edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana
ning analiisib kogetut suuliselt ja
kirjalikult;

5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes,
kasutades pdhikoolis omandatud

muusikateadmisi ja pillimanguoskusi;

6) loob erinevaid muusikast l&htuvaid tekste
(regivarss, laulusdnad jm);

7) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi riilhmas
kaasménge, ratmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone,
laulusaateid jm;

8) analliusib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.
Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:

1) leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa
muusikakultuuri vahel;

2) teab Eesti heliloojaid, interpreete,

Muusikaline enesevaljendus:
laulmine, pilliméng,
omalooming

Laulud vokaalsete vdimete,
esinemisoskuse ning kriitilise
motlemise arendamiseks,
muusikaloo illustreerimiseks ja
tundeelu rikastamiseks. Pillimangu
rakendamine Uhismusitseerimisel ja
muusikaloo illustreerimiseks.
Omalooming: kaasmangude
loomine lauludele, muusika moiste
avardumine — muusikaliste
improvisatsioonide sidumine
nludismuusikaga.

Muusika kuulamine ja
muusikalugu. Ajastu
kultuurilooline taust ja muusika
valjendusvahendid. Massikultuur ja
kdrgkultuur.

Impressionism, ekspressionism,
neoklassitsism. Ulevaade 20.
sajandi 1l poole muusikastiilidest ja
-suundadest. Muusikastiile
tutvustatakse muusika kuulamise
kaudu valikuliselt jargmiste
heliloojate loomingust: Claude
Debussy, Maurice Ravel, Igor
Stravinski, Arnold Schonberg, Carl
Orff, Benjamin Britten, Sergei
Prokofjev, Dmitri Sostakovits,
Olivier Messiaen, John Cage, Pierre
Boulez, Steve Reich, Philip Glass,
George Gershwin jt.




dirigente, ansambleid, orkestreid ja muusika

suursundmusi; tunneb eesti
parimusmuusikat, rahvusliku
muusikakultuuri ~ sunnilugu ning  loob

seoseid Eesti muusikakultuuri mineviku ja
nludisaja vahel;
3) vordleb késitletud ajastu (20. sajandi)

uldkultuurilist ~ tausta, loob  seoseid
varasemate aegade ja niudisaja
muusikakultuuri ~ vahel ning  mdistab

muusika rolli eri ajastuil;

4) eristab ja vordleb muusikanéidete varal
eri ajastute muusikat; pdhjendab oma
arvamust, toetudes teadmistele ning
muusika oskussdnavarale;

5) leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee,
referaadi, muusikadrituse arvustuse Vvoi
lUhiuurimuse, kasutades infotehnoloogia
ning digivéimalusi;

6) teeb wvaliku muusikaga tegelemise
vBimalustest, seostab muusikat enda vaimse,
fldsilise ja emotsionaalse heaoluga, teab
muusikaga seonduvaid elukutseid ning
OppimisvBimalusi;

7) véljendab oma arvamust ning analusib
kuulatud ja/vdi virtuaalseid muusikadritusi
ja  Oppekdike, rakendades omandatud
teadmisi ning muusikasdnavara;

8) kasutab muusikat kuulates digikeskkondi
ja -rakendusi;

9) teab autorikaitse seadust ja jargib seda
muusikategevustes.

Modisted  hilisromantism,
impressionism, neoklassitsism,
ekspressionism, avangardism,
modernism, tintinnabuli,
dodekafoonia

Eesti muusika péarast Teist
maailmasoda. Muusikaelu Eestis
parast Teist maailmasdda. 20.
sajandi 11 poole muusikasuundade
peegeldused eesti koori- ja
instrumentaalmuusikas. Uued
suunad 21. sajandil. Muusikanaited
valikuliselt jargmiste heliloojate
loomingust: Gustav Ernesaks, Artur
Kapp, Veljo Tormis, Ester Mégi,
Eino Tamberg, Jaan Réats, Lepo
Sumera, Raimo Kangro, Urmas
Sisask, Arvo Pért, Erkki-Sven Tur,
Helena Tulve jt.

Dziassmuusika. Dzissmuusika
kultuurilooline taust ja
valjendusvahendid. Dzassmuusika
Eestis ja mujal maailmas.
Muusikaniited dzdssmuusikast.

Pop- ja rokkmuusika. Pop- ja
rokkmuusika ajaloolis-sotsiaalne
taust ja valjendusvahendid, areng
ning tanapéev, muusikaelu ja
muusikattostuse nuldisaegsed
suunad. Muusikanaited pop- ja
rokkmuusikast.




